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1 INTRODUCCION

1. INTRODUCCION

El presente documento describe un producto que se compone de dos aplicaciones: EBL Graphics Designer
y EBL Graphics.

EBL GRAPHICS DESIGNER

EBL Graphics Designer se usa para crear planos detallados y para importar puntos de alarma desde un
archivo EBLWin (*ebl). Con esta aplicacion también se elaboran planos generales. Ademas, se utiliza para
crear usuarios y para configurar la conexién de EBLnet para EBL Graphics.

EBL GRAPHICS

Esta es la aplicacion de monitorizacion. Usarad EBLnet para conectarse con un servidor web / pasarela y
mostrara todos los fallos, deshabilitaciones, etc. en la vista de desviaciones. También presentara en los
planos alarmas de incendio y deshabilitaciones. Se permite al usuario rearmar las alarmas de incendio,
deshabilitar / rehabilitar y reconocer fallos.

1.1. LIMITACIONES
EBL Graphics, version 2.6.X existe tanto en la version de 32 bits como en la de 64 bits.
Conviene usar la version de 64 bits si la planta es grande, ya que consume mas memoria en el PC.

Es posible ejecutar la version de 32 bits de EBL Graphics (con camaras de red) en un sistema operativo de
64 bits, pero EBL Graphics estara limitado al uso de RAM conforme al sistema operativo de 32 bits.

2. ABREVIACIONES Y EXPLICACIONES

EBLWeb Interfaz de navegador web para servidor web / pasarela

PC Ordenador personal (Personal Computer)

RAM Memoria de acceso aleatorio (Random Access Memory)
4
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3 EBL GRAPHICS DESIGNER

3. EBL GRAPHICS DESIGNER

La configuracién en EBL Graphics Designer dara lugar a un archivo XML que el usuario final puede abrir y
usar localmente. El usuario final debera descargar el software EBL Graphics y también necesitara los datos

de usuario creados con EBL Graphics Designer.

3.1. DESCRIPCION GENERAL

Esta aplicacién proporciona la funcionalidad para:

o Crear planos detallados

o Crear planos generales

o Situar puntos de alarma en los planos

o Definir los usuarios de la aplicacion EBL Graphics
o Configurar la conexion EBLnet

El EBL Graphics Designer tiene una vista de arbol en la que se afiaden los planos. El plano se abrira como
una pestafa. Es posible arrastrar la pestafia de plano para abrir una ventana de plano separada. Una vez
abierto, es posible arrastrar y pegar un archivo de imagen desde el Windows Explorer en el plano. Este
sera el plano de fondo. Sobre el plano de fondo se pueden arrastrar y pegar puntos de alarma desde la
ventana de Simbolos, véase el apartado 3.7.1 CARGAR SIMBOLOS DE PUNTO DE ALARMA (LOAD ALARM POINT

SYMBOLS).

File Edit View

Project Name LDrawing Zone 1 } Drawing Zone 2 [ “Drawing Zone 3

—

3@ PrGject Name

/“ . . >
1 _— # Building Overview Building Overview *
_!_Drawi..ng Zone 1 Zoom In Zoom Qut Background color Alar]
v _e_ Drawing Zone 2
2 # Drawing Zone 3
?Drawing Zone 4
—;Drawing Zone 5
T Drawing Zone 6 > -
- 04

>

1) Pestafia de plano
2) Vista de arbol

3) Ventana de plano separada

NOTA: Asegurese de que la aplicacion EBL Graphics esta cerrada cuando se realizan cambios en el EBL

Graphics Designer.
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3 EBL GRAPHICS DESIGNER

3.2. INSTALACION

Estas aplicaciones se descargan desde www.panasonic-fire-security.com/.

Cuando se descarga EBL Graphics se incluye automaticamente el EBL Graphics Designer.
Para usar estas aplicaciones se requiere una licencia EBLnet y una clave de licencia EBLnet.

a) Descargue el software EBL Graphics y los controladores desde www.panasonic-fire-security.com/

al PC.
Por ejemplo, «Drivers_for EBL_Graphics» contiene controladores para la cdmara de red y la

gestion de graficos.
Software

S/W, Drivers for EBL Graphics

S/W, EBL Graphics V2.4.0 (for 32 bit OS)

S/W, EBL Graphics V2.4.0 (for 64 bit 0OS

b) El procedimiento de instalacion incluye los siguientes archivos, véase mas abajo.

Mame . Type Size

f-:',l MSChart.exe Application 1,809 KE
gﬂ nwovd Ssetup.exe Application 1932 KE
L) setup.exe Application 418 KB
@ Setup.msi Windows Installer Package 26,439 KB
Eﬂ veredist_x86.exe Application 2,639 KB

Instale los archivos por el siguiente orden:
1) vcredist_x86.exe

) nwc4Ssetup.exe

) MSChart.exe

) setup.exe

B W N

Continta

6
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3 EBL GRAPHICS DESIGNER

Continua
El registro de eventos se guarda en la carpeta «Panasonic Fire And Security». El usuario de EBL

Graphics Designer necesita una autorizacion para Modificar (Modify), Leer (Read) y Escribir (Write) en
esta carpeta.

c) Vaya a C:/ProgramData/Panasonic Fire And Security/

d) Haga clic sobre el boton derecho del raton sobre la carpeta de EBL Graphics. Seleccione
Propiedades (Properties).

e) Enla ventana de didlogo, seleccione Seguridad (Security).

f) Presione Editar (Edit) y cambie los ajustes de Modificar (Modify), Leer (Read) y Escribir (Write).
Habilite las casillas de comprobacion para Permitir (Allow).

g) Presione OK.

@'\J"l . v Computer » Windows (C) » ProgramData » Panasonic Fire And Security » -
Organize « = Open Include in library « Share with = Mew folder
- ~ *  Name
EBL Graphics Properties [é]

. EBL Graphics

General I Sharing | Security | Previous Versions I Customize|

Obiject name:  C:\ProgramData‘\Fanasonic Fire And SecurityEBL

(Group or user names:

52 CREATOR OWNER

52 SYSTEM

52, Administrators (PEWFS TE-60\Administrators)
52 Users (PEWFSTE-60\Users)

To change permissions, click Edit.

Pemissions for CREATOR
OWMER Allow Dery

m

Full control
Madify

Read & execute [
List folder contents

Read

Write -

For special permissions or advanced settings,

click Advanced.

m

Leam about access control and pemmissions

OK || Camcel || ol
e s o 7 A =TT P T = T T T

Véanse los requisitos técnicos en el apartado 5 DATOS TECNICOS de este documento.

-+
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3 EBL GRAPHICS DESIGNER

3.3. CREAR UN PROYECTO NUEVO (CREATE A NEW PROJECT)

Un sistema EBL corresponde a un proyecto.
Seleccione una carpeta vacia para el archivo xml de proyecto. Si se deben mover los datos o realizarse
una copia de seguridad, sélo es cuestion de mover / copiar la carpeta raiz entera.

Més adelante debera crear una coleccion. En esa coleccion se pueden incluir uno o varios proyectos.
Véase 3.11 CREAR UNA COLECCION (CREATE A COLLECTION).

A Collection.eblcol

%0 Project.xml
Project.xml

B
iﬂ

Project.xml

a) Asegurese de que ha creado una carpeta en la que guardar el proyecto.
b) Inicie el EBL Graphics Designer y seleccione crear un proyecto nuevo (create a new project).

What do you want to do?

Create a new project Create a new collection...
Browse for an existing project Browse for an existing collection...

Open a recent project

c) Busque la carpeta donde se guardara el proyecto. Presione OK.
d) Elnombre de archivo del proyecto sera el mismo que el de la carpeta pero con la extensidn xml.

NOTA: Esta carpeta sera la raiz del proyecto. Al crear planos, estos se guardaran en esta carpeta.

8
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3 EBL GRAPHICS DESIGNER

3.4. ESTRUCTURA DE PLANO
Se recomienda organizar los planos en la estructura de vista de arbol, de modo que la estructura refleje el
edificio real. Véanse los ejemplos a continuacion.

= EBLGraphics Designer
File Edit View

M
=M™ Droject Name

------ #& Building Overview

...... i Drawing Zone 1
------ # Drawing Zone
...... i Drawing Zone
...... # Drawing Zone
...... # Drawing Zone

(s 2T Sp RV PR S

------ @ Drawing Zone

= EBLGraphics Designer
File Edit View

Project3 |
™1 Droject 3

=@ Building 1

—.- Bl Drawing Zone
o ® Bl Drawing ZzZone
- ® Bl Drawing Zzone

[YN VI o R T

; -.— Bl Drawing Zone
- Building 2

----- -._ B2 Drawing Zone
-; B2 Drawing Zone
vvvvv -; B2 Drawing Zone

[T VI o I T

. -; B2 Drawing Zone

=) : Building 3
- B3 Drawing Zone
- ? B3 Drawing Zone

w N

.. B3 Drawing Zone
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3 EBL GRAPHICS DESIGNER

3.5. ANADIR UN PLANO (ADD A DRAWING)

NOTA: El aspecto de la vista de plano puede variar en funcion de las resoluciones de pantalla, los ajustes,
el tamario / la resolucidn de la imagen de plano, etc.

El nimero de planos y enlaces (lupa) en un proyecto dependera de la memoria del PC y del tamafio de los
planos. No hay un limite ajustado en el software.

Los formatos de imagen soportados por EBL Graphics son:
e BMP
e GIF
o JPEG
e PNG
o TIFF

File Edit View

Add folder

Remove

a) Haga clic con el boton derecho del ratéon sobre el simbolo de mapa en la vista de arbol y
seleccione Afiadir plano (Add drawing).
Apareceréa un nodo de plano (simbolo de casa) denominado Nuevo plano (New drawing).

b) Cambie el nombre del nodo de plano haciendo doble clic en Nuevo plano (New drawing). Escriba
el nombre nuevo y presione Enter.

File Edit View

" Project Name * |

-8 Project Name
o Ylvew drawing

Continta
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Continta

c) Haga doble clic en un nodo de plano para abrir una ventana de plano vacia.
d) Arrastre y suelte un archivo de imagen en la ventana de plano. Ahora es posible hacer zoom y
desplazarse por el plano.

File Edit View & Add drawing.jpg =0
 Project Name * l = p & Add IP camera.jpg =0
[ = Project Name = Building Ovesview n: 2| Add Panasonic camera.jpg =0
T : 2 5 Zoom|In Zoom Out Background color . & Add text label jpg =0
# Building Overview z X X
—_— - " & bar_drawing zone 2,jpg = R
# Drawing Zone 1 = — - — X
— . - 2 Building Overview drawing.jpg =) si
#& Drawing ZzZone 2 . = -
— . ' b & Dialog_ Add panasonic camera.jpg =] si
1 Dra'”:ng Zone 3 il . Download files from homepage.ai ;| si
_2 Draw:i.ng Zone 4 . 2 Download files from homepage.jpg =] sif
__._ Drawing Zone 5 e 1 & Download files from homepage.tif ;| si
#& Drawing Zone 6 P & Drawing structurel.jpg =) Sif
g & Drawing structure.tif =] Si
& Drawing Zone 1,jpg = 5
& Drawing Zone 2,jpg = U
2 Drawing Zone 3.jpg =\ Vi
e 1 ) Drawing Zone 4,jpg =\
< > < 2| Drawing Zone 5.jpg
- & Drawing Zone 6.jpg
4 B General description num_24X.ai
> 2 General description num_24X tif

e) Guarde el plano: Archivo / Guardar (Save).
f) Para cerrar el plano, haga clic en el simbolo de cerrar (close) en la esquina superior derecha.

{UN CONSEJO!  Zoom en el plano: CTRL+rueda de raton
Desplazamiento por el plano: CTRL+Botdn izg. de ratén

1"
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3 EBL GRAPHICS DESIGNER

Panasonic

3.5.1. MOVER PLANO EN LA ESTRUCTURA (MOVE DRAWING IN STRUCTURE)

Es posible cambiar la posicidn de un plano en la vista de arbol.

a) Arrastre el plano.

b) Suelte el plano en el nodo encima de la posicion deseada.
c) Cambie el nombre del plano.
d) Guardar proyecto.
a) b) c)
File  Edit  View File Edit View File Edit View

/Project Name * I

,.v.v,.w""-Projec‘t Name * |

/ Project Name * |

=@ Project Name

=@ Project Name

=@ Project Name

»»»»» _.— Building Overview —.- Building Overview ? Building Overview
...... ".- .. @& Drawing Zone 2 ..’ Drawing Zone 2

»»»»» ® Drawing Zone 2 . @ Drawing Zone 3 @ Drawing Zone 3

,,,,,, ® Drawing Zone 3 '." .. @ |Drawing Zone |
»»»»» ‘® Drawing Zone 4 . @& Drawing Zone 4 - Drawing Zone 4

»»»»»» @ Drawing Zone 5 .. @ Drawing Zone 5 @ Drawing Zone 5

»»»»» ® Drawing Zone 6 @ Drawing Zone 6 @ Drawing Zone 6

También es posible mover planos entre diferentes carpetas en una estructura de proyecto como se
muestra a continuacion. En el siguiente ejemplo, la «B1 Plano Zona 1» (B1 Drawing Zone 1) se movera a la
posicion 2 en la carpeta «Edificio 2» (Building 2).

a) Arrastre el plano.

b) Suelte el plano en la carpeta «Edificio 2» (Building 2). Al plano se le asignara automaticamente
la posicion 1 en la carpeta «Edificio 2» (Building 2).
Arrastre y suelte el plano «B1 Plano Zona 1» en un nivel inferior.

d) Cambie el nombre de todos los planos afectados en las carpetas en «Edificio 1» (Building 1) y
«Edificio 2» (Building 2).

e) Guardar proyecto.

a) b) c) d)
File  Edit View File Edit View File Edit View File Edit View
7’/,,«?~—mjm3 ‘ P Project3 [ Project3 | ‘ -/,”-ijed?v |
=@ Project 3 =-@@ Project 3 -8 Project 3 =-@@ Project 3

=) -':}Exilding 1 =-@8 Building 1 =@ Building 1 =@ Building 1
[§B1 Drawing Zone 1 ® Bl Drawing Zzone 2 ® Bl Drawing Zone 2 "® Bl Drawing Zone 2
!_Bl Drawing Zone 2 ?Bl Drawing Zone 3 _.—Bl Drawing Zone 3 ?Bl Drawing Zone 3
& Bl Drawing Zone 3 ® Bl Drawing Zzone 4 ® Bl Drawing Zone 4 ® Bl Drawing Zone 4
#& Bl Drawing Zone 4 E®™1puilding 2 =@ Building 2 =@ Building 2

= C_}_B_}.xilding 2 & Bl Drawing Zone 1 ® B2 Drawing Zone 1 ® B2 Drawing Zone 1
@ B2 Drawing Zone 1 ' B2 Drawing Zone 1 Y51 Drawing Zone 1 FYlEL Drawing zone 1ff
182 Drawing Zone 2 ® B2 Drawing Zone 2 ® B2 Drawing Zone 2 ® B2 Drawing Zone 2
!_BZ Drawing Zone 3 —.- B2 Drawing Zone 3 _.-EZ Drawing Zone 3 ? B2 Drawing Zone 3
@ B2 Drawing Zone 4 ™ B2 Drawing Zone 4 ® B2 Drawing zone 4 ® B2 Drawing Zone 4

=-@@ Building 3 o-@@ Building 3 =-@8 Building 3 &-@@ Building 3
_!_B3 Drawing Zone 1 #& B3 Drawing Zone 1 #& B3 Drawing Zone 1 ® B3 Drawing Zone 1
#& B3 Draw:?.ng Zone 2 EBS Drawing Zone 2 EB3 Drawing Zone 2 ® B3 Drawing zone 2
#& B3 Drawing Zone 3 #& B3 Drawing Zone 3 #& B3 Drawing Zone 3 ? B3 Drawing Zone 3
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3 EBL GRAPHICS DESIGNER

3.6. PLANO DE VISTA GENERAL (OVERVIEW DRAWING)
Se recomienda tener un plano de vista general sobre el edificio o area del edificio. Este plano puede
dotarse de enlaces a los diferentes planos detallados. Los simbolos de enlace también indicaran
desviaciones en el sistema EBL. Los enlaces sélo funcionaran en EBL Graphics.

a) Haga doble clic sobre el nodo de plano para abrir el plano de vista general.
b) Arrastre y suelte el plano detallado de la vista de arbol en el plano de vista general. El enlace
aparecera en el simbolo de «lupan.

File Edit View

/" Project Name ‘

=@ Project Name Building Overview * n
ildi iew
_!Bul‘é‘ng Overview ZoomIn Zoom Out Background color Alarmpoint properties Print
Drawing Zone 1
Drawing Zone
Drawing Zone

In|nn]»

Drawing Zone

# Drawing Zone
# Drawing Zone

o W

11 5

< >

NOTA: El simbolo se podria soltar fuera del &rea del plano y ocultarse si la ventana no estd maximizada.

c) Para cambiar el tamafio del simbolo, haga doble clic en el simbolo de «lupa». Aparecerd una
ventana de dialogo.
NOTA: La casilla «Mantener relacion de aspecto» (Maintain aspect ratio) esta seleccionada por

defecto.
X = Y: 54
Width: 15 Height 15

| Maintain aspect ratio

| oK | | Cancel |

d) Para borrar el enlace, haga clic en el simbolo «lupa» para seleccionarlo. Presione Borrar.

13
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3.7. PLANO DETALLADO (DETAILED DRAWING)

El plano detallado mostrara la posicion de todos los puntos de alarma del area seleccionada. Los simbolos
de punto de alarma indicaran las desviaciones en el sistema. También es posible insertar enlaces en las
camaras de red.

3.7.1. CARGAR SIMBOLOS DE PUNTO DE ALARMA (LOAD ALARM POINT
SYMBOLS)

a) En el menu Archivo, seleccione Cargar archivo EBLWin... (Load EBLWin file...) y vaya al archivo
de proyecto EBLWin (*.ebl). Abrir.

= EELGraphics Designer
File | Edit  View

0 New 1
I __,f Open... Ctrl+Q
& Save Ctrl+S

| Load EBLWin file... |

Remaove all alarm points and interlocking combinations
Recent Solutions 2

Exit
i Drawing Zone 5

- -i- Drawing Zone &

b) En la nueva pestafia aparecera la ventana de Simbolos.

File Edit View
Project Name * J“Symbols |
@ Edit mode
Drag drop mode
Drawing  Zoneaddress  Text Instructions  Camera

> E 00101 Manual Call Point 3333
x 00102 Analog Heat Detector 3308
| 00201
[6%] 002:02 Analog Muti Detector (smoke) 4300
o7 00203 Analog Muti Detector (heat) 4300
o 01001 Analog photoslectiic smoke detector 4301
X 01002 Analog heat detector 3309
] 02001 Smoke detector 2304 / base 2312
i~ 03001 Nuti detector, Advanced mode
] 10001 3361 zone fine input
= 10101 Manual Call Point 3333
X 10102 Analog Heat Detector 3308
o 10201 Analog Muti Detector 4401 Advanced mode
o 10202 Analog Muti Detector 4400 Advanced mode
o 1001 Wourted on sounder base
P-4 1002 Analog heat detector 3309
® 200 DETE zone line input
] 333 DETS zone line input
L ] 70001 Aspect Grizzle 01
o 700-02 Aspect Gizle 02
o 30001 Wireless detector 4611
o 80002

c) Los simbolos se pueden clasificar por cualquiera de las cabeceras de la tabla.

14
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3.7.2. ANADIR SIMBOLOS DE PUNTO DE ALARMA (ADD ALARM POINT SYMBOLS)
NOTA: Antes de afiadir simbolos al plano, guarde el plano.

a) Seleccione el menu Ver (View) / Simbolos (Symbols) para abrir la ventana de simbolos.

File  Edit | View |
Mew folde Selution
| Syrnbols |
() Edit mode Interlocking combinations
(® Drag drop Outputs
On Exit lights |;
b @ US?I’S

b) Seleccione Modo de arrastrar y soltar (Drag drop mode) en la ventana de Simbolos.

File Edit View
Project Name*/]/ﬂymbols ]_

Edit mode

@ Drag drop mode

c) Arrastre y suelte los simbolos de la ventana de simbolos en el plano. En la columna Plano
(Drawing) aparecera una referencia; el nombre del plano en el que se usa el simbolo.

File Edit View

_/"Project Name | Building Overview ) “Symbols

(O Edit mode

(® Drag drop mode

Drawing Zone-address

ooz i
Zoom In  Zoom Out Background color Alarmpoint properties Print |
~

& B X

d) Para editar el tamafio del simbolo, véase el apartado 3.8 EFECTOS GRAFICOS.
Continta

16
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Continta

Panasonic

e) Para afiadir instrucciones, ajuste la ventana de Simbolos a Modo de edicion (Edit mode).

Introduzca las instrucciones.

File Edit View

I /"Symbols }-"'AProject Name |

(® Edtt mode
(O Drag drop mode

Drawing

@ Drawing Zone 1
X

X

@ Drawing Zone 2
% Drawing Zone 2
% Drawing Zone 2
=] Drawing Zone 2
@ Drawing Zone 2

Zone-address Text
001-06
001-07
001-08
002-01
002-02
002-03
002-04
002-05

Instructions Camera

Camera room 1

Zoom In Zoom Out

3.7.3. ANADIR SiMBOLO DE ENCLAVAMIENTO (ADD INTERLOCKING SYMBOL)

Anada el simbolo de enclavamiento en el plano para poder ver la activacion de la combinacién de
enclavamiento correspondiente. Véase también el apartado 4.4.7 COMBINACION DE ENCLAVAMIENTO EN VISTA

DE PLANO (INTERLOCKING COMBINATION IN DRAWING VIEW).

File Edit | View |
MNew foldd Selution
Symbols
() Edit mode | Interlocking combinations
(® Drag drop Outputs
Or Exit lights |
b @ Users

File Edit View

Project Name |

(O Edit mode
(® Drag drop mode

Drawing Zone 1 |” Drawing Zone 2 l Symbols ) Inter

[
o

Area-point Text

001-01

Interdocking combination Ventilation 01 )

Drawing Zone 1*

ZoomIn Zoom Out Background color Alarmpoint properties Print

(m]

001-01
Interlocking combination Ventilation 01

16
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3.7.4. ANADIR SiMBOLO DE SALIDA (ADD OUTPUT SYMBOL)

Afada el simbolo de salida en el plano para poder ver la activacion de la salida correspondiente.
Véase también el apartado 4.4.8 SALIDA EN VISTA DE PLANO (OUTPUT IN DRAWING VIEW).

File  Edit | View
Mew folde Solution
Symbols 1
(®) Edt mode Interlocking combinations
g
() Drag drop | Outputs
Dr Exit lights |
b @ Users

File Edit View

/" Project Namev,.L "Outputs | Drawing Zone 1 | Drawing Zone 2 | Symbols | Building Overview

() Edit mode
(®) Drag drop mode

Drawing Qutput

Drawing Zone 3 *

ZoomIn Zoom Out Background color Alarmpoint properties Prir]

Voltage Output 1

|—> Voltage Output 2

= Voltage Output 3

= Low priority output

= Medium priority output w
I—) Relay Output ILC 0

High priority output <\

17
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3.7.5. ANADIR LUCES DE SALIDA (ADD EXIT LIGHTS)

Afada luces de salida o de emergencia en el plano para poder ver la activacion de las luces de
emergencia / salida correspondientes.

NOTA: Los puntos de alarma estan configurados en EBLWin para que sean luz de salida o luz de
emergencia. Tendran el mismo simbolo en la ventana de simbolos.

Véase también el apartado 4.4.9 LUZ DE SALIDA EN VISTA DE PLANO (EXIT LIGHT IN DRAWING VIEW).

File Edit | View
Mew foldé Solution
Symbols |
() Edit mode Interlecking combinations
@ Drag drop Outputs
ol Exitlights 1
» @ Users
File Edit View
" Praject Name }Exit lights | Drawin g Zone 1 | Drawing Zone 2

() Edit mode
(@ Drag drop mode

Technical Oravwet
Jechne Jawing Tet Drawing Zone 3

3 Drawing Zone 3 | Technical waming, tech. na_ 000003 Zoom In Zoom Out Background color Alarmpoint properties  Print

B Technical waming. tech. no_ 000004 \,\/

1 Technical waming, tech. no. 000005
E Emergency light, Zone

Exit light, Zone 3

i-%
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3.7.6. ANADIR ETIQUETA DE TEXTO (ADD TEXT LABEL)

Afada un texto descriptivo en el plano.

a) Haga clic en el plano y seleccione Afadir etiqueta de texto (Add text label).
b) Arrastre la etiqueta de texto a su posicion.

N
' Drawing Zone1* \ ) \_

Zoom In Zoom Out Background color Alarn \)
| Addtextlabel |

Add IP Camera... r---T-------
Add Panascnic camera... l DraW| ng Zone 1 I

v i

3.7.7. ANADIR CAMARA IP (ADD IP CAMERA)

Es posible afiadir una camara IP a EBL Graphics. La camara IP estara conectada a uno o varios puntos de
alarma. Cuando se muestran las propiedades de un punto de alarma, también se mostrara la camara de
red.

NOTA: La camara IP debera ser conforme a ONVIF.
NOTA: Para informacion sobre los datos de configuracion, contacte con el administrador de sistemas local.

a) Haga clic con el boton derecho del ratdn sobre el plano y seleccione Afadir camara IP (Add IP
Camera).

b) Para las Propiedades de Cédmara IP, la red se escanea para buscar posibles camaras IP. Rellene
el nombre de camara IP. Hay una posibilidad de cambiar el angulo del simbolo de camara.
Presione OK.

Drawing Zone 1

Gonea oon 1
ZoomIn Zoom Out Background color 4 = ~ Ow

Add text label
| AddIP Camera... 1

nnnnnnnn

Add Panasonic camera...

praN Z

c) Aparece el simbolo de camara de red. Arrastre el simbolo de cdmara a su posicion.

annd |
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d) Enlaventana de simbolos, haga clic en la columna de cdmaras y seleccione la cdmara de red. La
camara de red ahora esta conectada al punto de alarma en esa fila.

(® Edit mode
(O Drag drop mode

Drawing Zone-address Text Instructions Camera
» [ Drawing Zone 100101 ’ '
X 00102
! 001.02

e) Repita el procedimiento para todos los demas puntos de alarma que se deben conectar a la
camara.
Para eliminar la camara, seleccione «en blanco» (blank) en el menu desplegable.

20
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3.7.8. ANADIR UNA CAMARA RED PANASONIC (ADD A PANASONIC NETWORK
CAMERA)

Es posible afiadir una cdmara de red a EBL Graphics. La cadmara de red estara conectada a uno o varios

puntos de alarma. Cuando se muestran las propiedades de un punto de alarma, también se mostrara la

camara de red.

NOTA: Para informacion sobre los datos de configuracion, contacte con el administrador de sistemas local.

a) Haga clic con el boton derecho del raton sobre el plano y seleccione Afiadir cdmara Panasonic
(Add Panasonic camera).

b) Rellene la configuracién de camara de red. Hay una posibilidad de cambiar el angulo del simbolo
de camara. Presione OK.

< Dialog
Drawing Zone 1
Name Rotation

ZoomIn Zoom Out Background color A L l
Hostname or IP number (OF ]

| O 180
- O2n
O Custom [0

Add text label ‘S(reamlng method
Add IP Camera...

! - Add Panasonn; camera... | Cancel

ZaN >

c) Aparece el simbolo de cdmara de red. Arrastre el simbolo de camara a su posicion.

NN

d) Enlaventana de simbolos, haga clic en la columna de cdmaras y seleccione la cdmara de red. La
camara de red ahora esta conectada al punto de alarma en esa fila.

(® Edit mode
(O Drag drop mode

Drawing Zone-address Text Instructions Camera
» B Drawing Zone 100101
X 001-02
N 0n1.02

e) Repita el procedimiento para todos los demas puntos de alarma que se deben conectar a la
camara.
Para eliminar la camara, seleccione «en blanco» (blank) en el menu desplegable.
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3.7.9. COLOCAR SIiMBOLOS (PLACE SIMBOLOS)

Esta funcién es util si los simbolos en el plano deben colocarse sobre una linea recta.
NOTA: Esta funcién sélo se puede usar si la ventana de plano esta anexa a la ventana principal como una
pestana.
a) Para adjuntar la ventana de plano a la ventana principal, arrastre la ventana de plano y suéltela
sobre otra pestafia ya existente. En este ejemplo, la pestafia Nombre de proyecto (Project Name).

-

BT EBL Graphics Designer

File Edit View

Project Name/]/l}rawing fone 2

foomIn Zoom Out

b) Seleccione todos los simbolos que deben colocarse sobre una linea recta. Para seleccionar varios
simbolos, haga clic en el boton izquierdo del raton y seleccione toda el area en torno a los
simbolos.

| 1

NS
\A\g |

c) Vaya al menu Editar (Edit) / Alinear (Align) y seleccione Arriba (Top) o lzquierda (Left).

~

FT. EBL Graphics Designer

File | Edit | View
Bl Align v [ Top
Zoon Connection settings... Left | |

d) Si se selecciona Arriba, los simbolos seleccionados se moveran y se posicionaran en una linea
horizontal. Los simbolos se ajustaran a la misma altura que el simbolo mas alto posicionado.

e
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3.7.10.BORRAR SIiMBOLOS (DELETE SYMBOLS)

Este procedimiento es valido para simbolos de camara de red, simbolos de punto de alarma,
combinaciones de enclavamiento, salidas y etiquetas de texto.
a) Para borrar un simbolo, seleccione el simbolo. El simbolo tendra un marco discontinuo. Presione
Borrar.

04

-1 -
N 3L
boh, -

b) En la ventana de diélogo, presione Si (Yes).

Remove selected shapes?

3.7.11.ELIMINAR TODOS LOS PUNTOS DE ALARMA (REMOVE ALL ALARM POINTS)
a) Vaya al menu Archivo (File) / Eliminar todos los puntos de alarma y combinaciones de
enclavamiento (Remove all alarm points and interlocking combinations) (incluidas las
salidas).
b) Se borraran todos los puntos de alarma, combinaciones de enclavamiento y salidas en todos los
planos. También se borrara la ventana de Simbolos.

File | Edit  View

New N
Open... Ctrl+0
Save Ctrl+S
Load EBLWin file...

Remove all alarm peints and interlocking combinations \

Lo

Working...

Recent Solutions > M

Exit
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3.8. EFECTOS GRAFICOS

Existe la posibilidad de personalizar los planos en EBL Graphics Designer. Se puede usar para distinguir
diferentes zonas o diferentes planos entre si por el color.

3.8.1. EDITAR SIMBOLOS DE PUNTO DE ALARMA
Haga clic en Propiedades de punto de alarma (Alarm point properties) en la ventana de plano o doble clic
en el simbolo de punto de alarma. Ajuste:
e Tamafio de simbolo (medido en puntos)
e Tamafio de fuente (medido en puntos)
e Color de simbolo / fuente
Este procedimiento cambiara las propiedades s6lo para el punto de alarma seleccionado.

NOTA: Este ajuste de color es visible para el punto de alarma en estado normal.

24
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3.8.2. EDITAR COLOR POR DEFECTO PARA LOS SiMBOLOS DE PUNTO DE
ALARMA

Vaya a Editar (Edit)/Configuracién de conexién (Connection settings)/Configuracion EBL Graphics (EBL
Graphics settings)/Color por defecto de puntos de alarma (Default color for alarm points).

Elija primero el color, después afada los puntos de alarma. Todos los puntos de alarma afadidos
obtendran el color escogido, hasta que se elija otro color en el dialogo.

NOTA: Este ajuste de color es visible para el punto de alarma en estado normal.

ug

EBLnet settings EBL Graphics settings

Default screen for drawings

\\ADISPLAY1 ~
Colour X

[ Resound at new alam

o Basic colours:

Max size of event log [10000 | ErEECEEE
HMrEFEEEN N

Default color for alam points  Example Color... - '— [— - - [—- - -
EfFEEEEEN
AN EEEEEN
TN
Custom colours:
) ) O )
O

Define Custom Colours >>
Cancel
OK Cancel

25
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3.8.3. EDITAR COLOR DEL FONDO

Haga clic en Color de fondo (Background color) en la ventana de plano

[
1
]

TILIIL
: EEEETE
TTLER
EENEEEN
EmEEaT]
BT L]
EEEENT
EEEET

3.8.4. DISENAR ETIQUETA DE TEXTO
Al afnadir la etiqueta de texto, introduzca el texto y después haga clic en Fuente (Font)...

J Font %
Font: Font style: Size:
[Microsoft Sans Serif Regular 8 oK
Mistel Obligue 10
Modern No. 20 Bold ,1 ;
Manotype Corsoua Bold Oblique | |13
MS Outlook v 6 v
Effects Sample
[ Strikeout —
i y.

Entertext  |Tex| L[Undedine

Text Colour:
[

[Weslem v]
Fort... [ Cancel || OK T [
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3.8.5. ANADIR ICONOS PERSONALIZADOS

Panasonic

EBL Graphics puede usar iconos personalizados de la carpeta de «iconos» en la carpeta de instalacion de

aplicaciones.

Aqui encontraré la carpeta «iconos»: C:\ProgramData\Panasonic Fire and Security\EBL Graphics\lcons.
Coloque los archivos de imagen en la carpeta «iconos» y pdngales los siguientes nombres:

SystemNormal.X (sistema normal)
SystemPreWarning.X (sistema pre-aviso)
SystemFire.X (sistema incendio)
SystemDisabled.X (sistema deshabilitado)

SystemFireDisabled.X (sistema incendio deshabilitado)

SmokeNormal.X (humo normal)
SmokePreWarning.X (humo pre-aviso)
SmokeFire.X (humo incendio)
SmokeDisabled.X (humo deshabilitado)

SmokeFireDisabled.X (humo incendio deshabilitado)
SmokeFireAcknowledged.X (humo incendio reconocido)
EmergencyLightNormal.X (luz de emergencia normal)

EmergencyLightActive.X (luz de emergencia activa)
ExitLightNormal.X (luz de salida normal)
ExitLightActive.X (luz de salida activa)

HeatNormal.X (calor normal)

HeatPreWarning.X (calor pre-aviso)

HeatFire.X (calor incendio)

HeatDisabled.X (calor deshabilitado)
HeatFireDisabled.X (calor incendio deshabilitado)
HeatAcknowledged.X (calor reconocido)

X =BMP, GIF, JPEG, PNG, or TIFF

MultiNormal.X (multi normal)

MultiPreWarning.X (multi pre-aviso)

MultiFire.X (multi incendio)

MultiDisabled.X (multi deshabilitado)
MultiFireDisabled.X (multi incendio deshabilitado)
MultiAcknowledged.X (multi reconocido)
MCPNormal.X (MCP normal)

MCPPreWarning.X (MCP pre-aviso)

MCPFire.X (MCP incendio)

MCPDisabled.X (MCP deshabilitado)
MCPFireDisabled.X (MCP incendio deshabilitado)
MCPAcknowledged.X (MCP reconocido)
OtherNormal.X (otros normal)
OtherPreWarning.X (otros pre-aviso)

OtherFire.X (otros incendio)

OtherDisabled.X (otros deshabilitado)
OtherFireDisabled.X (otros incendio deshabilitado)
OtherAcknowledged.X (otros reconocido)

Si falta alguna de las imagenes personalizadas en la carpeta, el sistema usaré las formas por defecto.
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3.9. CONFIGURACION DE EBLNET

NOTA: Para informacion sobre los datos de configuracion, contacte con el administrador de sistemas local.

a) Vaya al menu Editar (Edit) / Configuracion de conexion (Connection settings)...La
configuracion de web se debe realizar para poder conectar el sistema EBL real.

o Site definition — O X o5 Site definition — O *

EBLnet settings  EBL Graphics settings EBLnet settings |

Site name
\ \
Host name or IP number

! |

TCP/IP port

ID ‘ Default color for alam points Bxample Color...

Control unit language
Swedish v

Version

Cancel Cancel

b) Rellene la ventana de dialogo Definicién de sitio (Site definition).

28
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3.9.1. AJUSTES DE EBLNET

e Nombre de sitio (Site name) — Donde esta emplazado realmente el sistema EBL

e Host o nimero IP (Host or IP-number) — Servidor web / portal conectado al sistema EBL

e TCP/Puerto (TCP /P Port) — Se encuentra en EBLWin, ajustes de EBLnet para el servidor web /
portal.
Asegurese de que esta activada la casilla «Usar EBLnet» (Use EBL net) en EBLWin.

e Clave (Key) - Numero de licencia de EBLnet valido.

e Origen (Origin) — 80 a 89. Define el codigo de origen para el registro de eventos en la Unidad de
control.
80 generara el codigo de origen Ext0 en el ment U7 Registro de eventos (Event log)
81 generara el codigo de origen Ext1 en el menu U7 Registro de eventos (Event log), etc.
En el ejemplo siguiente se ha escogido 82.

| 1 cuoB

lisabled

9!
leable zone 001
49  Service personnel CUOE

lisable zone 777 address 01 ’

Ext2

mmand: Real test mode fire
ine 77 address 01
15-09-18 08:23:11 Ext2

Event 200 to 199 of 200

e Idioma de la unidad de control (Control unit language) — Elija el mismo que en el sistema EBL
e Version (Version) — La version utilizada en el sistema EBL

3.9.2. AJUSTES DE EBL GRAPHICS

e Color por defecto de puntos de alarma (Default color for alarm points) — VVéase 3.8.2 EDITAR
COLOR POR DEFECTO PARA LOS S{MBOLOS DE PUNTO DE ALARMA.
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3.10.  CONFIGURACION DE USUARIO

A partir de la version 2.4.x de EBL Graphics no es necesario afiadir la configuracion de usuario en
los proyectos. Esta informacidn se afiade en el gestor de coleccion para toda la coleccion. Sélo se

utiliza la informacion de usuario en el Gestor de coleccion. Véase 3.11 CREAR UNA COLECCION
(CREATE A COLLECTION).

File Edit | View |

Project N4 Solution [

Zoom In  Zi Symbols

Interlocking cembinations
Cutputs

Exit lights

3.11.  CREAR UNA COLECCION (CREATE A COLLECTION)

Cuando se ha creado el/los proyecto/s, este se debe afiadir a una coleccion. Cierre el/los proyecto/s.
a) Seleccione Crear una coleccion nueva (Create a new collection).

What do you want to do?

Create a new project Create a new collection...

Browse for an existing project Browse for an existing collection...

Open a recent project

C:\Users\70F4071\Documents\Ongoing\EBL Graphics\Project 3\Project 3xml

C:\Users\70F4071\Documents\Ongoing\EBL Graphics\Project Name'\Project Name xml

Exit

Se abrira la ventana del Gestor de coleccion del sistema de alarma de incendio.
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b) Presione Afadir sistema... (Add system...).
Busque los archivos .xml de los proyectos que se deben incluir en la coleccion.

85l Fire Alarm System Collection Manager

- o X
Add
85! Add system — a X i
EBL Graphics XML solution file “:ﬂ“‘“e
C:\Users\70F4071\Documents\Ongoing \EBL Graphics\Project Name'\Project Name i Bl
Give the system a unique name
Project Name System 1 Overview.
OK Cancel
Edt users.
Setting:
Save
collection
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c) Paraborrar un proyecto de la lista, seleccione la fila del proyecto y presione Eliminar sistema
(Remove system).

Remove

system

d) Presione Vista general... (Overview).

Overview...

e) Inserte un plano general en la ventana de «Vista general de sistema» (System Overview). Arrastre
y suelte.

f)  Arrastre y suelte el/los proyecto/s en el plano.

g) También es posible afadir etiquetas de texto en el plano general del sistema.

I 8 System Overview

System Name Zoom In Zoom Out Background color Alarmpoint properties Print

Gullvor Project 3

Guliver prgject3
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h) Presione Editar usuarios... (Edit users).

Edit users...

i) Haga clic en el campo Nuevo usuario (New user). Escriba el nombre del usuario. Presione Enter.
j) Haga clic en la esquina izquierda de la fila (celda con una pequefia flecha) para poner toda la fila
en azul. Véase la ilustracion a continuacion.

85 CollectionUsersForm = [m] X

3d Q

Can —
Name Candsable  acknowledge | Sonresetfie
faults (i

New user
[m] [m] [m]

k) Presione Editar (Edit)...

) Rellene la ventana de dialogo. Presione OK.

ol Edit user = O X

Usemame
[Rew used |

Password

Password (confirm)

Allow user to disable and re-enable

Allow user to reset fire alams

Allow user to acknowledge faults

Cancel
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m) Presione Configuracion... (Settings).

Settings...

n) Rellene el didlogo Configuracion de coleccion (Collection settings).

85 Collection settings — O X
Default screen for drawings
\\ADISPLAY1 v
[] Latch faults
[[] Resound at new alam
[] Show alam texts
[] Print automatically when fire alam

Max size of event log \0

Cancel

0) Presione Guardar coleccién (Save collection) y guardela como....

Save
collection

p) Cierre el Gestor de coleccion con X en la esquina superior derecha.
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4. EBL GRAPHICS
4.1. DESCRIPCION GENERAL

Esta aplicacién proporciona la funcionalidad para:

o Monitorizar alarmas y deshabilitaciones en planos

° Monitorizar todas las desviaciones en la vista de desviaciones

o Realizar rearme de alarma y deshabilitacion / rehabilitacién en planos

o Realizar rearme de alarma, rehabilitacion, reconocer fallos en la vista de desviaciones.

ALERTA EN ALARMA DE INCENDIO

Cuando se produce una alarma de incendio, EBL Graphics alertara sobre la pantalla principal del PC.
Independientemente del programa o pagina web que se muestre en ese momento, EBL Graphics se
convertira en la ventana principal y aparecera un mensaje en la esquina inferior derecha.

La funcion de ventana principal emergente esta seleccionada por defecto. Para desactivar la funcion
emergente, vaya al menu Ver (View) / Configuracion (Settings).

! Settings — O x

Activate EBL Grapnics when fire alam occurs

Cancel

EBL Graphics generara un sonido para alarma de incendio y fallos.
Si el PC esta conectado a una impresora, EBL Graphics imprimira automaticamente un plano con un punto
de alarma puesto en estado de alarma de incendio.

€ Cla 1ipe wwis panasorc.fre-secury.com * |

Download center

Mere you can 60 ot our comesoacs

o~ SystemEBL128 | [1% \ Downloads
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4.2. COMO COMENZAR

Aliniciar EBL Graphics se le pedira abrir un archivo collection.eblcol creado en el EBL Graphics Designer.
a) Elija un archivo de coleccion. Presione Abrir (Open).
b) Inicie sesion (Log on). El nombre de usuario y contrasefia se han configurado en EBL Graphics

Designer.
Véase el apartado 3.11 CREAR UNA COLECCION (CREATE A COLLECTION).
Log on ﬂ
Usemame | I
Password ’ ‘
Cancel

c) Aparece la disposicion de ventana por defecto. Véase a continuacion.

5} EBLGraphics - O X

File View Help

L

Status

d) Para abrir los proyectos y hacer visibles las funciones, seleccione el menu Ver (View).

B £ e =B = 1) Barra de menu
File View Hel Save .
/_ ’ 2) Barra de herramientas
1 » s 3) Vista de arbol
4) Vista de plano
2 Gullvor Project 3 System Project Name' v X Building Overview v X . L.
@@ System Project Namel ZoomIn Zoom Out Print 5) VlSta de deSVIaCIoneS
» BT : — . 6) Lista de sistemas

?Drawing Zone 1
? Drawing 2Zone 2
' :.:l’.‘rawing Zone 3 s L

@ Drawing Zone 4
_.- Drawing Zone 5
3 —.— Drawing Zone 6

| Deviations | - x
A o€ o[ o (K o [fl o [@ o
/ S d Qv %

5 Systems 2 x

FIRE
Name Host Connection ALARMS Status

O iy om0 ok

/ System Project Name1 10.254.69.221 OK AN\
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4.3. BARRA DE HERRAMIENTAS

<\

Y

SIN SONIDO AN

Presione este simbolo para silenciar una alarma de incendio activa. El simbolo se pone amarillo cuando
esta activado. Es posible configurarlo para vuelva a sonar con una nueva alarma de incendio entrante.

SIN CONEXION oK
El simbolo indica si ha fallado la conexién con el servidor de web. El simbolo se pone amarillo cuando esta
activado.

ALARMA DE INCENDIO

Este simbolo indica el estado de alarma de incendio. Sélo es visible durante una alarma de incendio.

4.4. VISTA DE PLANO

Haga doble clic en un nodo de plano en la vista de arbol para abrir un plano. Es posible ampliar o reducir y
desplazarse dentro de un plano. El plano es apilable. Es posible arrastrar un plano en otra pantalla, si hay
varias pantallas.

5. EBLGraphics 2.4.0 Beta 6 - O X

File View Help
a0

ZoomIn Zoom Out Print

_/"Project Name System1 }/ Gullvor Project 3 ]

e ol
<
X

L]
001-01
Interlocking combination Ventiliation 01

B\
s>

Drawing Zone 1

o-@@ Project Name Systeml
@ Building Overview
Y reving sore 1]
-.-Drawing Zone 2
@ Drawing Zone 3
@ Drawing Zone 4
@ Drawing Zone 5 v
-.—Drawing Zone 6 & 2

/" Deviations | v X

Am{:o@o% U :2[E o
S d S

0
QAv %

Systems I X

s FIRE
Name Host Connection ALARMS Status

S Froject Name System1 | 10.254.69.221
Guilvor Project 3 10.25469.110 OK A\

Status
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4.4.1. SIMBOLOS DE PUNTO DE ALARMA (ALARM POINT SYMBOLS)

Los simbolos de punto de alarma en el plano cambian su aspecto dependiendo de su estado. Véase a
continuacion.

O\O\O\O\ AN NN

1 2 3 4 5 6 7 8

Detector — No activado

Detector — Deshabilitado

Detector — Estado de Pre-aviso (fijo) o de alarma (parpadeo intermitente)
Detector — Estado deshabilitado y de alarma (parpadeo intermitente)
Pulsador manual - No activado

Pulsador manual — Deshabilitado

Pulsador manual — Estado de alarma (parpadeo intermitente)

Pulsador manual — Estado deshabilitado y de alarma (parpadeo intermitente)

g

NOTA: Esto es valido a no ser que se usen iconos personalizados. A los simbolos personalizados se les
deben asignar nombres conforme a lo expuesto en 3.8.5 ANADIR ICONOS PERSONALIZADOS para mostrar
diferentes estados.
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4.4.2. PROPIEDADES DE PUNTO DE ALARMA (ALARM POINT PROPERTIES)

a) Haga doble clic sobre un simbolo de punto de alarma en el plano para mostrar la ventana de
Propiedades (Properties) de ese punto de alarma. Si hay una cdmara de red conectada a este
punto de alarma, también se mostrara la vista de la camara. Existe una ayuda para desplazar,
hacer zoom o inclinar la cdmara.

e Sistema

e Zona-Direccion

e Estado - Normal / Deshabilitado / Alarma de incendio

e Numero de secuencia de alarma — mostrado durante una alarma de incendio
e Tipo — Humo /Calor / Multi / MCP / Otros

e Texto — configurado en EBLWin

e Instrucciones — configuradas en EBL Graphics Designer

Properties

System Project Name System1
Zone-address 001-06

State Normal

Alam sequence no.

Type SMOKE

Text

Instructions

Sensor values...
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4.4.3. VALORES DE SENSOR... (SENSOR VALUES)

Presione Valores de sensor (Sensor values)... en la ventana de Propiedades y aparecera la pestafia
«Registro de sensores, nimero técnico...». El valor de sensor se registra cada 7 segundos.

Sensor log [001-03], technical number 001062 n
Table  Graph
Time Technical number Momentary (heat) Min (heat) Max (heat) A
[ 26/01/2018 08:27:02 001062 25 2 23
26/01/2018 08:27:09 001062 25 2 23
26/01/2018 08:27:16 001062 225 22 23
26/01/2018 08:27:24 001062 225 2 23
26/01/2018 08:27:30 001062 225 ‘ 22 23
26/01/2018 08:27:37 001062 225 22 23

4.4.4. DESHABILITAR PUNTO DE ALARMA EN VISTA DE PLANO (DISABLE ALARM
POINT IN DRAWING VIEW)
a) Presione Deshabilitar (Disable) en la ventana Propiedades.
b) En la ventana de dialogo, elija deshabilitar el punto de alarma o toda la zona.
c) Introduzca un texto de razdn para la deshabilitacion (opcional). El texto de razdn se registrara en el
registro de eventos de EBL Graphics.
d) Presione OK.

Disable zone-address or zone n
(® Disable 001-06
(O Disable 001
[] Reenabletime  10:49
Reason
Cancel

e) El aspecto del simbolo de punto de alarma en el plano ha cambiado. La ventana de Propiedades
ha cambiado el estado a Deshabilitado.

Drawing Zone 1 n

ZoomIn Zoom Out Print

Interlocking combination Ventilation 01

2 G\)
0010

Drawing Zone 1

v
£ >
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NOTA: Es posible hacer clic derecho en un simbolo de punto de alarma para acceder a Deshabilitar

(Disable) y Propiedades (Properties).
Es posible rearmar un punto de alarma si esta en estado de alarma.

_/.«"JDrawing Zone 1 | v X
ZoomIn Zoom Out Print
I L A
o
001-04/
: |
Disable 001-01
A S Disable 001
Reset 001-01
001- Toggle alarm devices on or off
ILC Ventil Acknowledge 001-01
Properties... v
< >

4.4.5. REHABILITAR PUNTO DE ALARMA EN VISTA DE PLANO
a) Para rehabilitar el punto de alarma, presione Habilitar (Enable). Presione OK en la ventana de
dialogo.

Properties

System System Project Name1
Zone-address  001-01
State Disabled

Alamm sequence no.
Type SMOKE
Text

Instructions

Sensor values... [ Enable
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4.4.6. REARMAR ALARMA EN VISTA DE PLANO (RESET ALARM IN DRAWING VIEW)
Cuando ha ocurrido una alarma de incendio, el punto de alarma que esta en estado de alarma cambia de
aspecto.
a) Haga doble clic sobre el simbolo de punto de alarma en el plano para mostrar la ventana de
Propiedades de ese punto de alarma.

B2 EBLGraphics 2.4.0 — [m} X

File View Help Save

N :
ALARM: System Project Name1 001-04
Gullvor Project 3} System Project Name1 ] v X | //Drawing Zone 1 v X
-3 System Project Namel {5 Zoom|In Zoom Out Print
..’ @ Building Overview I A
apEEiy e o oo-ga]
. ¢ Drawing Zone 2
@ Drawing Zone 3 |
.. @ Drawing Zone 4 Dﬂj\/’_‘—r
r— Q
.. iy Drawing Zone 5 001-01)
..’ Drawing Zone 6 |
001-01
ILC Ventilation 01
v
< >
_//Deviations - X
A o€ ol 1| of [{l o @ o
=] lﬂ Q v WV
Systems 1 X
i Name Host Connection ;ILF,{’-\ERMS Status
» or Project 0.254.69.110 O 1
| System Project Name1 10254 69221 OK 00104 NS

b) Presione Rearmar (Reset). Presione Si (YES) para confirmar.

Properties

System System Project Name1
Zone-address  001-01

State Fire Alarm

Alam sequence no. 1/1

Type SMOKE

Text

Instructions

Sensor values... [ Dsale | [ Reset
o
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4.4.7. COMBINACION DE ENCLAVAMIENTO EN VISTA DE PLANO (INTERLOCKING
COMBINATION IN DRAWING VIEW)

Una combinacion de enclavamiento en un plano cambiaré de color y empezara a parpadear cuando se
activa. Flecha inferior cambia a rojo: La salida esta activada.
Flecha superior cambia a azul: La entrada esta activada.

5 EBLGraphics 2.4.0 - O X
File View Help Save
ALARM: System Project Name1 001-04
/" Gullvor Project 3} System Project Name1 l v X |/ Drawing Zone 1 | v X
=@ System Project Namel [i‘j'f:) ZoomIn Zoom Out Print
...... ® Building Overview | A
- TR
..... S Drawing Zone 2 [
'@ Drawing Zone 3 \
...... S Drawing Zone 4 ljjf\_[_‘—r
— s Q
.. ¢ Drawing Zone 5 001~01)
...... B Drawing Zone 6 D
001-01
ILC Ventilation 01
v
< >
//'.Deviations | v X
B 1A =€ o/ 1K oW 2][@ o
S d Qv %
Systems 3 X
Name Host Connection /“:\ILRAERMS Status
(O Guilvor Project 3 | 10.254.69.110 | OK | A
System Project Name1 10.254.69.221 OK 001-04 =1

4.4.8. SALIDA EN VISTA DE PLANO (OUTPUT IN DRAWING VIEW)
Una salida en un plano cambiaré de color durante una activacion forzosa, como la de la prueba de los
dispositivos de alarma. Clic derecho en el simbolo de salida para la activacion / desactivacion de la

salida. La flecha cambia a rojo y empieza a parpadear: La salida esta activada.
LV g

=
Hlgh priority output l

[ 1
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4.4.9. LUZ DE SALIDA EN VISTA DE PLANO (EXIT LIGHT IN DRAWING VIEW)
Una luz de salida o de emergencia en un plano cambiaré de color cuando se activa.

La luz de salida cambia a rojo: La luz de salida esta activada.

La luz de emergencia cambia a rojo: La luz de emergencia esta activada.

Exit light, Zone 3

4.5. REGISTRO DE EVENTOS (EVENT LOG)

Vaya al menu Ver (View) / Registro de eventos (Event log) para ver una lista con todos los eventos en el
sistema. El niumero de eventos mostrado en la lista se configura en el EBL Graphics Designer.

File | View | Help
) ’ 8 Event log ‘
SN Deviations
System list
— System overview —
|/ Eve I 1 stem Project Namel } Drawing Zone 1 l v X
= ‘il Legend
Event Id System Usemame Time Description Reason A
. 1293 System Project ... |00 29/01/2018 07-... | Alarm devicesr...
1292 System Project ... Al 29/01/2018 07.... Control outputs ...
. 12591 System Project ... Al 25/01/2018 07-... | Fire alarm routin...
1290 System Project ... 00 29/01/201807.... Interlocking out...
1289 System Project ... |00 29/01/2018 07-... | Zone 001 addre... |
1288 System Project ... B2 29/01/201807.... Command: Res...
. 1287 Gullvor Project 3 | Documentation 25/01/2018 07-... |Connection clos...
1200 Gulluor Desiact 3 Docvmactation  20/01/2010 07:  Connactinn failad X
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4.6. VISTA DE DESVIACIONES (DEVIATIONS VIEW)

Vaya al menu Ver (View) / Desviaciones (Deviations) para abrir la vista de Desviaciones. La
funcionalidad de la ventana de Desviaciones es similar a la de EBLWin (Véanse las Instrucciones de
planificacidn de su sistema).

En la vista de Desviaciones es posible hacer doble clic en una fila con un punto de alarma en la lista para
abrir el plano correspondiente.

1 2 3 4 5 6 7 8 9
Deviations, - // ,/ // / -'-1/3‘:
(o)A 5] %)@ K o (W n][E o
15124 - Q¥ %
14 P Time Znne—addnsfs/ SuurcV/E‘.a'le Text
| o8 Deviations
13- J;ta‘tus |// ,//
12 1110
1) Alarma de incendio
2) Fallo
3) Deshabilitaciones
4)  Combinaciones de enclavamiento activadas
5) Sefial de servicio
6) Puertas abiertas
7)  Aviso técnico
8) Autoocultar — Cierra automaticamente la vista de Desviaciones
9) Cerrar
10) Reconocer / Reiniciar / Rehabilitar todos
11) Reconocer / Reiniciar / Rehabilitar seleccionados
12) Buscar
13) Pestafia Desviaciones (usado en modo Autoocultar)
14) Guardar
15) Imprimir
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4.6.1. REHABILITAR PUNTO DE ALARMA EN VISTA DE DESVIACIONES (RE-ENABLE
ALARM POINT IN DEVIATIONS VIEW)

Seleccione Deshabilitaciones (1).

Seleccione el punto de alarma en la lista (2).

Presione rehabilitar (3).

Presione Si (YES) en la ventana de dialogo.

o O T Q0
—_—— = =

“Gullvor Project 3 }"'System Project Namel )" Drawing Zone 1 | - X

ZoomIn Zoom OQut Print

/—/ )
g\_\/ 00 E_’Q
|

N\,
.. 0010
{ oot
ILC Ventilation 01

" Deviations | - X
© J) 0 Confirm
B oo A 41D oK of {l 3 [E] o
3 Q sV Confirm reset / acknowledge / re-enable / ... of the selected rows.
Time System Disablement
» W Oem Project Nag 1 | Zone 001 address 01 disabled
/ o

1 2 3

1)  Deshabilitaciones
2) Lista
3) Reconocer / Reiniciar / Rehabilitar
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4.6.2. RECONOCER FALLOS EN LA VISTA DE DESVIACIONES (ACKNOWLEDGE
FAULTS IN DEVIATIONS VIEW)
a) Seleccione Fallos (1).
b) Seleccione el punto de alarma que esta en estado de alarma en la lista (2).
c) Presione Reconocer (3).
d) Presione Si (YES) en la ventana de dialogo.
7;'06?“0’[4';@(2 o 5 o 1 o §l 3@ o ‘[C"h"" o
) Qe % Confirm acknowledge / re-enable / ... of the selected rows.
1 2 3

1) Fallos
2) Lista
3) Reconocer / Reiniciar / Rehabilitar
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4.6.3. REARMAR ALARMA EN VISTA DE DESVIACIONES (RESET ALARM IN
DEVIATIONS VIEW)

a) Seleccione Alarma de incendio (1)
b) Seleccione el punto de alarma que esta en estado de alarma en la lista (2).
c) Presione Rearmar (3).
d) Presione Sl (YES) en la ventana de dialogo.
P2 EBLGraphics 2.4.0 - ] 74
File View Help Save
= H3 :
th ALARM: System Project Name1 001-04
/" Gullvor Project 3}~ System Project Name1 | - X "Drawing Zone 1 | v X
=@ System Project Namel § ZoomIn Zoom Out Print
@ Building Overview il 1 "
« PEE e O i
@ Drawing Zone 2
? Drawing Zone 3 [:m _}
@ Drawing Zone 4 )/\ [
@ Drawing Zone 5 00?-01)
@ Drawing Zone 6
001-01
ILC Ventilation 01
< > v
1> "Deviations | v X |
EA4€:DO1%OHConﬁrm
SHd Qv % .
Confirm reset / acknowledge / re-enable / ... of the selected rows.
1 Time System Zone-address
it 100 |
Yes No

1) Alarma de incendio
2) Lista
3) Reconocer / Reiniciar / Rehabilitar
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4.7. LISTA DE SISTEMAS (SYSTEM LIST)

Vaya al menu Ver (View) / Lista de sistemas (System list) para abrir la vista de Lista de sistemas.

Systems I X

x FIRE
Name Host Connection ALARMS Status

Y

|Gullvor Project 3 10.254.69.110 FAULT

4.8. VISTA GENERAL DEL SISTEMA (SYSTEM OVERVIEW)

Vaya al menu Ver (View) / Vista general de sistema (System overview) para abrir el plano de vista
general del sistema. El simbolo de sistema cambia a rojo para indicar el estado de alarma de incendio.

ZoomIn Zoom Out Print

Project Name 1

Gullvor project 3
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4.9. VISTAS DE ARBOL (TREEVIEWS)

Vaya al menu Ver (View) / Vistas de arbol (Treeviews) para abrir vistas de arbol de diferentes proyectos.
Haga doble clic en un nodo para abrir un plano.

_.- Drawing Zone

File | View | Help Save _‘v‘,,.v"""Project Name System 1 'l"'“GuIIvor Project 3 |
i Event log IEX¥=]croiect Name Systeml |}
) Deviations 'i' Building Overview .
System list .. @ Drawing Zone 1
‘ System overview ————— T r— - ? Drawing Zone 2
Gui Treeviews » 1 System Project Namel . z -: Drawing Zone 3
Zoon Legend Gullvor Project 3 5 ? Drawing Zone 4
S
6

.. @ Drawing Zone

410. LEYENDA (LEGEND)

Vaya al menu Ver (View) / Leyenda (Legend) para ver los simbolos utilizados en la coleccion.
Si no se utilizan simbolos personalizados, aqui sélo se mostraran circulos y cuadrados.

" Gullvor Project3 | System Project Namel }"Legend | - X

Sd Q

Type Symbol
- )
Heat detector %

Multi detector
Manual Call Point

Other

OF®

411.  ACERCA DE EBL GRAPHICS (ABOUT EBL GRAPHICS)

Vaya al ment Ayuda (Help) / Acerca de (About)...La ventana de didlogo muestra informacién acerca de
EBL Graphics.

About EBL Graphics d
Version: EBLGraphics 2.6.0
103060 K
Memory (Private Working Set): 64632 K
Opera‘ting system: Microsoft Windows NT 6.2.5200.0
Mumber of CPLUs: 4
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412.  SALIR DE EBL GRAPHICS (EXIT EBL GRAPHICS)

Para salir de EBL Graphics, el usuario debera introducir las credenciales de inicio de sesion. De este modo
se evitar cerrar EBL Graphics de manera accidental.

File L View H Log on ni
| Exit ?
—_— | Usemame | |

Password | l
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5. DATOS TECNICOS

Hardware 1598, servidor web ||
5088, portal
Hardware 1594 - clave EBLWin (utilizada durante la configuracion)
Licencia EBLnet 1597
Software de servidor web: EBLWeb para EBL512 G3:
v. 1.1
v. 2.7 «United»
2v.20
Software de portal 2v.29
Configuracion EBL Graphics Designer
Sistema operativo Windows = Vista
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